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ค ำแนะน ำกำรใช้คู่มือกิจกรรมเกมกำรศึกษำ 
ที่ส่งเสริมทักษะพื้นฐำนทำงคณิตศำสตร์ส ำหรับเด็กปฐมวัย 

ชั้นอนุบำลปีที่ 2  เล่ม 1  หน่วย ของเล่นของใช ้
  
 

 ในคู่มือกิจกรรมเกมการศึกษาที ่ส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
ส าหรับเด็กปฐมวัย  ชั ้นอนุบาลปีที ่ 2  ครูผู้สอนควรตรวจสอบ และศึกษาตาม
ขั้นตอนดังนี้ 
  1. ส่วนประกอบของคู่มือกิจกรรมเกมการศึกษาที่ส่งเสริมทักษะพื้นฐาน
ทางคณิตศาสตร์ ส าหรับเด็กปฐมวัย  ชั้นอนุบาลปีที่ 2 
  2. บทบาทของครูผู้สอน 
  3. บทบาทของเด็ก 
 

 1.  ส่วนประกอบของคู่มือกิจกรรมเกมกำรศึกษำที่ส่งเสริมทักษะพื้นฐำน
  ทำงคณิตศำสตร์ ส ำหรับเด็กปฐมวัย  ชั้นอนุบำลปีที่ 2 

   ส่วนประกอบของคู่มือกิจกรรมเกมกำรศึกษำท่ีส่งเสริมทักษะพ้ืนฐำนทำง
  คณิตศำสตร์ ส ำหรับเด็กปฐมวัย  ช้ันอนุบำลปีท่ี 2  จ านวน 8 หน่วย ภายใน
  แต่ละหน่วย ประกอบด้วย  
   1.1 ค าน า 
   1.2 สารบัญ 
   1.3 ค าแนะน าการใช้คู่มือกิจกรรมเกมการศึกษาที่ส่งเสริมทักษะพื้นฐาน
    ทางคณิตศาสตร์ ส าหรับเด็กปฐมวัย  ชั้นอนุบาลปีที่ 2   
   1.4 สาระส าคัญ / จุดประสงค์การเรียนรู้   
   1.5 เกมที่ 1  การรู้ค่าจ านวนและตัวเลข (1-5) (เกมภาพตัดต่อจ านวน) 
   1.6 เกมที่ 2  การรู้ค่าจ านวนและตัวเลข (1-5) (เกมจับคู่ภาพหนึ่งต่อหนึ่ง) 
   1.7 เกมที่ 3   การรู้ค่าจ านวนและตัวเลข (1-5) (เกมสังเกตรายละเอียดของภาพ) 
   1.8 เกมที่ 4  การรู้ค่าจ านวนและตัวเลข (1-5) (เกมโดมิโน) 
   1.9 บรรณานุกรม 
   1.10 ภาคผนวก 
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 2. บทบำทของครูผู้สอน    
 
   2.1  ตรวจสอบส่วนประกอบของคู่มือกิจกรรมเกมการศึกษาที่ส่งเสริมทักษะ
    พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ ส าหรับเด็กปฐมวัย  ชั้นอนุบาลปีที่ 2   
   2.2  ศึกษาคู่มือกิจกรรมเกมการศึกษาที่ส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์
    ส าหรับเด็กปฐมวัย  ชั้นอนุบาลปีที่ 2  และวิธีการใช้ให้เข้าใจ 
   2.3  เตรียมอุปกรณ์ต่างๆ ที่ก าหนดไว้ และไม่ได้จัดไว้ในคู่มือกิจกรรม 
    เกมการศึกษาที่ส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ ส าหรับ  
    เด็กปฐมวัย   ชั้นอนุบาลปีที่ 2  ให้เรียบร้อย 
   2.4  จัดช้ันเรียนให้เป็นตามกิจกรรมที่จัดให้เด็ก 
   2.5 ด าเนินการสอนตามแผนการจัดประสบการณ์ ในกิจกรรมเสริมประการณ์  
    ใช้เวลา  30 นาที 
   2.6 ทุกครั้งที่จัดประสบการณ์  ควรชมเชย ทุกครั้งพร้อมทั้งช้ีแจงข้อบกพร่อง 
   2.7 ปรับปรุงแก้ไขส่วนทีบ่กพร่อง หลังจากที่ใช้กับเด็กแล้ว เพื่อพัฒนาคู่มือกิจกรรม
    เกมการศึกษาที่ส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ ส าหรับ 
    เด็กปฐมวัย   ชั้นอนุบาลปีที่ 2 ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
   2.8  ด าเนินการตามข้อ 2.5 - ข้อ 2.7 ให้ครบทั้งหมด 
 
 
 3. บทบำทของเด็ก 
 
   3.1 ท าแบบวัดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กปฐมวัย ก่อนการจัด
    ประสบการณ์  
   3.2 ปฏบิัติกิจกรรม ตามที่ครูแนะน า  สนทนา  ตอบข้อซักถาม และร่วมมือ
    ในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ อย่างตั้งใจ 
   3.3  ท าแบบวัดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กปฐมวัย หลังการจัด
    ประสบการณ์  
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 สำระส ำคัญ / จุดประสงค์กำรเรียนรู้  
  
 

สำระส ำคัญ 
 
 เกมภาพตัดต่อจ านวน คือ การน าบัตรภาพจ านวนกับบัตรตัวเลข 1 – 5    
  ที่มีจ านวนเท่ากันมาต่อกันให้ถูกต้อง 

 เกมจับคู่ภาพหนึ่งต่อหนึ่ง คือ การน าบัตรภาพจ านวน ที่มีจ านวนเท่ากัน 
 จับคู่กันให้ถูกต้อง 

 เกมสังเกตรายละเอียดของภาพ  คือ การสังเกตรายละเอียดในภาพ  
  และน าบัตรภาพต่อกับบัตรตัวเลข 1 – 5 ให้ถูกต้อง 

 เกมโดมิโน  คือ การน าบัตรภาพที่มีจ านวนเท่ากับบัตรตัวเลข 1 – 5   
  หรือสีที่เหมือนกัน น ามาต่อกันให้ถูกต้อง 
 

 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
 
 1. เด็กสามารถเล่นเกมภาพตัดต่อจ านวนโดยน าบัตรภาพจ านวน 
  และบัตรตัวเลข 1 – 5  ที่มีจ านวนเท่ากันมาต่อกันให้ถูกต้องได้ 
 2. เด็กสามารถเล่นเกมจับคู่ภาพหนึ่งต่อหนึ่ง ที่มีค่าจ านวนเท่ากัน  
  น ามาจับคู่กันให้ถูกต้องได้ 
 3. เด็กสามารถเล่นเกมสังเกตรายละเอียดของภาพ  และน าบัตรภาพ 
  ต่อกับบัตรตัวเลข 1 – 5 ให้ถูกต้องได้ 
 4. เด็กสามารถเล่นเกมโดมิโน โดยน าบัตรภาพที่มีจ านวนเท่ากับ 
  บัตรตัวเลข 1 – 5  หรือสีที่เหมือนกัน น ามาต่อกันให้ถูกต้องได้ 
 5. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมตามค าส่ังได้ 
 6. เด็กสามารถช่วยจัดเก็บส่ิงของเข้าที่เมื่อเลิกเล่นได้ 
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เกมที่ 1  กำรรู้ค่ำจ ำนวนและตัวเลข (1-5)   

(เกมภำพตดัต่อ) 

 
1. ส่วนประกอบของเกมภำพตัดต่อจ ำนวน  
 
 มีลักษณะเป็นรูปสามเหล่ียม ดังนี้ 
 

  1.1 บัตรภำพของเล่นของใช้ จ ำนวน 1 - 5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  1.2 บัตรตัวเลข 1 – 5  
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2. วิธีกำรเล่นเกมภำพตัดต่อจ ำนวน 
 
 2.1 น ำบัตรภำพของเล่นของใช้ และ บัตรตัวเลข มำวำงไว้ให้คละกัน 
   
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 2.2  น ำบัตรภำพของเล่นของใช้มำต่อกับบัตรตัวเลข โดยมจี ำนวนเท่ำกับตัวเลข 
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เกมที่ 2  กำรรู้ค่ำจ ำนวนและตัวเลข (1-5)   

(เกมจับคู่ภำพหนึ่งต่อหนึ่ง) 
 
1. ส่วนประกอบของเกมจับคู่ภำพหนึ่งต่อหนึ่ง 
  
 มีลักษณะเป็นรูปส่ีเหล่ียมดังนี้ 

 1.1 บัตรภำพของเล่นแสดงจ ำนวนจำก 1 – 5   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 1.2 บัตรภำพของใช้แสดงจ ำนวนจำก 1 – 5   
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2. วิธีกำรเล่นเกมจับคู่ภำพหนึ่งต่อหนึ่ง 
 
 2.1 น ำบัตรภำพ ท้ัง 2 แบบ  มำวำงไว้ให้คละกัน 
   
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 2.2  น ำบัตรภำพมำต่อกัน โดยภำพมีจ ำนวนของเล่นของใช้เท่ำกัน 
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เกมที่ 3  กำรรู้ค่ำจ ำนวนและตัวเลข (1-5)   

(เกมสังเกตรำยละเอียดของภำพ) 
 

1. ส่วนประกอบของเกมสังเกตรำยละเอียดของภำพ  

 มีลักษณะเป็นรูปส่ีเหล่ียมดังนี้ 
 
 1.1  บัตรภำพเด็กกับของเล่นของใช้  เพ่ือให้สังเกตจ ำนวนของเล่นของใช้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 1.2  บัตรภำพของเล่นของใช้แต่ละชนิด ท่ีต้องกำรให้สังเกตค่ำจ ำนวนและตัวเลข 
 
 
 
 
 
 1.3  บัตรตัวเลข 
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2. วิธีกำรเล่นเกมสังเกตรำยละเอียดของภำพ 
 
 2.1 สังเกตรำยละเอียดของภำพ เกี่ยวกับจ ำนวนของเล่นของใช้ในภำพ ดังนี้ 
  1) ให้สังเกตจ านวนของเล่นของใช้แต่ละชนิด และสนทนา ในภาพ 
  2) ยกภาพของเล่นของใช้แต่ละชนิดให้เด็กดู  และถามเด็กว่ามีภาพนี้หรือไม่ 
  3) ถามเด็กถึงจ านวนของเล่นของใช้ภาพแต่ละชนิด  มีจ านวนเท่าใด 
  4) ให้เด็กน าภาพของเล่นของใช้และตัวเลข  ไปต่อกันให้ถูกต้อง 
 
 
 
 
 
 
 

 

 2.2 น ำบัตรภำพของเล่นของใช้ต่อกับบัตรตัวเลข ท่ีมีจ ำนวนเท่ำกับตัวเลข 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



10 

 

 
เกมที่ 4  กำรรู้ค่ำจ ำนวนและตัวเลข (1-5)   

(เกมโดมิโน) 
 

 

1. ส่วนประกอบของเกมโดมิโน  
 

 มีลักษณะเป็นรูปส่ีเหล่ียมดังนี้ 
 
 1.1  บัตรภำพ สีกับภำพของเล่นของใช้ 
 
 
 

 

 

 

 1.2 บัตรภำพ สีกับตัวเลข 
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2. วิธีกำรเล่นเกมโดมิโน 
 
 2.1 น ำบัตรภำพท้ัง 2 แบบ มำวำงคละกัน  
 

 

 

 
 
 
 2.2 น ำภำพของเล่นของใช้ท่ีมีจ ำนวนเท่ำกับตัวเลขต่อกัน และภำพสีเดียวกันต่อกัน 
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บัตรภำพเกมภำพตดัต่อจ ำนวน 
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บัตรภำพเกมจบัคู่ภำพหนึ่งต่อหนึ่ง 
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ภำพ และบตัรภำพเกมสังเกตรำยละเอียดของภำพ 
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บัตรภำพเกมโดมิโน 
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